Karten lesen

Schnapp dir eine Karte, bevor du dich auf ein Abenteuer 2
begibst, und iiberleg dir den bestmdéglichen Weg. Karte an, die dv
Mit der Karte kannst du auerdem interessante ~ zv Havse hast, oder

Dinge auf dem Weg entdecken. \_ lade eine avs dem
Internet

herunter.

Schav dir eine

Was ist was?

Die meisten Karten haben
eine Legende, die dir
erkldrt, was die Linien

und Symbole bedeuten.
Es ist wichtig, die Symbole
zu verstehen, damit man
nicht in einem sumpfigen
Feld picknickt oder sein
Zelt auf einem Parkplatz
aufschldagt.
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Wie hoch?

Die welligen Linien sind
Hohenlinien. Sie zeigen an,
wie flach oder hiigelig das
Land ist.

Sind die Linien nah
beieinander, ist die
Gegend hiigelig oder
bergig.

Sind keine Linien zu
sehen oder liegen sie weit
auseinander, ist das Land

Eine Zahl zeigt die
Hohe des Hiigels
oder Bergs an.

Wie weit?

Alles auf einer Karte

ist verkleinert, damit
es auf das Papier passt.
Um herauszufinden,
wie grofs oder klein
etwas wirklich ist, muss
man auf die Mafstabs-
leiste schauen.

Diese Leiste zeigt das
Verhdltnis zwischen
Entfernungen auf der
Karte und Entfernungen
in der echten Natur an.
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Zeichne deine eigene Karte Fuge
StraRen,

Wege, Gebaude
vnd Grunflachen
hinzv.

Zeichne eine Karte deiner Gegend
oder deines Schulwegs.

Fallen dir avch
eigene Symbole
ein?

Zeichne
Hohenlinien
fir Hupel| vnd
Gefalle ein.
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